Zajecia komputerowe kIl 1l SP
Temat: Uruchamiamy program Paint.

Zadania:
- Ksztatcenie umiejetnosci uruchomiania edytora grafiki Paint dwoma sposobami,
- Ksztatcenie umiejetnosci zamykania okna programu Paint,

- Rozwijanie umiejetnosci korzystania z poznanych narzedzi stuzgcych do rysowania w
programie Paint: otéwek, gumka. Wypetnianie kolorem, oraz z palety koloréw,

- Ksztatcenie umiejetnosci sprawnego postugiwania sie lewym przyciskiem myszy,
- Poznanie szkodliwych skutkéw zbyt dtugiej pracy lub zabawy przy komputerze,

- Poznanie réznych sposobdw spedzania czasu wolnego na swiezym powietrzu, stuzgcych
zdrowiu.

Oczekiwane efekty dydaktyczno-wychowawcze
Uczen:

- Wie jak uruchomié edytor grafiki Paint dwoma sposobami,

- Potrafi wtgczy¢ program Paint i wykonaé w nim rysunek na okre$lony temat,
- Umie zamkna¢ okno programu Paint,

- Korzysta z palety koloréw oraz poznanych narzedzi przybornika,

- Samodzielnie postuguje sie myszg,

- Wie jak dtugo mozna korzystaé z komputera kazdego dnia, zeby nie naraza¢ wtasnego
zdrowia,

- Zna szkodliwe skutki zbyt dtugiej pracy lub zabawy przy komputerze.
Srodki dydaktyczne:

- Elementarz matego informatyka, ptyta CD,

- Sprzet komputerowy znajdujacy sie w pracowni

Zalecenia:

Na wszystkich stanowiskach komputerowych nalezy umiesci¢ na pulpicie skrét do edytora
grafiki Paint. W tym celu nalezy:



- Klikng¢ lewym przyciskiem myszy w pole z napisem Start,
- Kolejno wskazaé lewym przyciskiem myszy opcje Wszystkie programy/Akcesoria/Paint,
- Klikng¢ prawym przyciskiem myszy w napis Paint,

-W oknie podrecznego Menu klikng¢ lewym przyciskiem myszy kolejno w Wyslij do/Pulpit

Przebieg zajec:

Zajecie miejsc w pracowni, kazdy uczen przy jednym komputerze,
Rozmowa na temat spedzania czasu na Swiezym powietrzu, oraz ubierania sie
stosownie do pogody,

3. Poznanie sposobdw uruchamiania programu Paint, praca w podreczniku,

4. Witaczenie komputeréw. Wykonanie rysunku w edytorze grafiki Paint z
wykorzystaniem narzedzi: Otéwek, Gumka, Wypetnianie kolorem, oraz Palety koloréw.
Kolorujg go wedtug wtasnego uznania. Nastepnie zamykajg okna programu Paint
klikajgc w okienko X znajdujgce sie w prawym gérnym rogu okna Paint,

5. Uruchomienie ptyty CD, wykonanie éwiczenia. Rozwijanie umiejetnosci postugiwania
sie myszg komputerowa. Rozwijanie umiejetnosci kolorowania rysunku,

6. Zakonczenie pracy z ptytg CD. Wyjecie ptyty,



7. Wytaczenie komputerdw, pozegnanie uczniéw.
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